Idee:

Sprachenratsel mit Hieroglyphen

Gottes Geist hat an Pfingsten den Jiingern geschenkt, dass sie in allen Sprachen von
dem grofBen Geschenk Gottes erzahlen konnten. So verstand natiirlich nicht jeder, was
sie sagten.

Doch wer es verstand, konnte sich das Geschenk Gottes ,,abholen*

Wir l6sen auch ein Sprachenrétsel und wissen dadurch den Ort, an dem wir unser
,,Geschenk* abholen konnen!

Material:

Fiir jeden / Gruppe

o ein Hieroglyphen ABC und die Ritsel (ohne Losung @)
Belohnung pro Ort und Spieler / Gruppe
Stift und Zettel

Vorbereitung:

Die Ritsel und das Hieroglyphen ABC fiir jeden ausdrucken

o Thr kénnt auch selber Orte in Hieroglyphenschrift scheiben

o Einfach die Symbole aus dem ABC kopieren und nebeneinandersetzen ...
Die Ritsel auseinanderschneiden und die einzelnen Stapel gut mischen
So viele ,,Geschenke* (SiiBigkeit) wie Spieler an den Orten, die bei den Rétsel
herauskommen, verstecken

Beschreibung:

Der Spielleiter teilt jedem Spieler / Gruppe einen Stapel Rétsel zu.

Das Oberste Ritsel des Stapels und ein ABC bekommt der Spieler / Gruppe
ausgehédndigt

Das 16sen der Schrift enthiillt einen Ort, an dem das ,,Geschenk* abgeholt werden
kann.

Hat der Spieler / Guppe das ,,Geschenk®, kommt es zum Spielleiter und bekommt von
ihrem Stapel ein neues Raitsel.

Wenn der erste Spieler / Gruppe fertig ist, endet das Spiel
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Hieroglyphen-Alphabet




