S LKG

Nr. 11 — 28.05.2020 von Andrea, Doris, Gottfried und Christine

i Spezial: Kindergottesdienst
Zur Sturmstillung und zum Thema Pfingsten. Seid dabei — ich freu mich drauf.
Diese Woche aus meiner (Christine) Kirchengemeinde.
Hier der Link: http://www.buechenbach.com/

Wer die Geschichte von Pfingsten noch erzahlen mochte. Hier ein Vorschlag mit ein paar zusatzlichen Tipps.
http://www.allesumdiekinderkirche.de/textsuche/apg2 1ff.pdf

Kurzfilm ca. 1 Minute: "Warum feiern wir Pfingsten": https://www.youtube.com/watch?v=90ptatdmQeo

Bastelideen:

Windrider basteln: https://shop.labbe.de/2-windmuehlen-windraeder-gratis-
pdf?utm source=CleverReach&utm medium=email&utm campaign=NL 2020 05 1
2 +Kostenlose +Windr%C3%A4der&utm content=Mailing 11980913

Taube — Lesezeichen basteln

Ein Zeichen fiir den Heiligen Geist ist die Taube, welche bei Jesu Taufe vom Himmel
herabkam. Wir wollen uns ein Lesezeichen machen, dass uns daran erinnert und wo wir
beim Lesen aufgehort haben.

Material:
Quadratisches Papier (150 x 150mm), Stifte zum Anmalen, HeiRkleber / Uhu, Lederband /
Eisstick / Schaschlik-SpieRe

Beschreibung:

e Je nach Vorlieben bemalt man das Papier erst mal auf beiden Seiten an (oder nimmt
farbiges Papier)

e Dann faltet ihr nach der Anleitung eine Taube daraus:
https://www.talu.de/origami-taube-falten/

e Mit dem Stift noch die Augen aufmalen

e Dann 6ffnet ihr den Bauch und klebt mit HeiRBkleber oder Uhu den Eisstick / das Leder / den Schaschlik-
Spiele hinein.
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Geburtstagstrote
Eine lustige Trote flir eine Geburtstagsparty.

Material / Werkzeug:
Papier, Schere, Tesafilm, Plastikrohrchen, Plastikbecher

Beschreibung:
e Baut die Trote nach den Angaben in dem Link
e https://www.geo.de/geolino/basteln/4439-rtkl-instrumente-selbst-bauen-
trommeln-troeten-und-klappern-basteln#174033-bastelanleitung-troete
e Der Ton kommt zustande, wenn die beiden losen Enden des Rohrchens durch den Luftstrom
aneinanderschlagen.
e Bei mir hat die Trote erst funktioniert als...
L WU O... ich das Réhrchen ab dem Einschnitt zusammenquetschte, so dass es
. einigermalen platt blieb.
. o *T_.“\‘,‘ 0... ich den Einschnitt zu einem Dreieck anspitzte.
0... ich das Réhrchen etwas aus der Plastikbecherréhrchen herausschauen liefs.
e Da misst ihr ein bisschen probieren und experimentieren!

i
-~

Spiele

Spielidee: Dingsda- Begriffe erklaren rund um Pfingsten

Begriffe: Flamme / Angst / Fremdsprache / Wind / Taube / Heiliger Geist / Jiinger / Muttersprache /
Jerusalem / Prophet / Taufe / Herz / Gebet / Petrus / Gottesdienst / (Kirchen-)Gemeinde / Prediger (Pfarrer)

Feuerflammenspiele

Der Heilige Geist kam in Form von einer Feuerflamme auf die Jlinger. Ab jetzt konnten die
Jinger Jesu Auftrag erfiillen. Wer das Feuer hat, ist fahig die Auftrage zu erfiillen. Wer die
meisten Auftrage geschafft hat, gewinnt das Spiel.

Material:
Pro Spieler ein Teelicht, zwei Blatter, Streichhdlzer oder Feuerzeug, einen Doppelkeks, einen
30 cm lange Wolle, Stift, Wirfel, Fehlerbild, 15 Legosteine, Glas mit Wasser, Belohnung fiir den Gewinner

Beschreibung:

o Jeweils zwei Spieler setzen sich gegenliber und spielen gegeneinander. Sie legen das Teelicht auf ihr
Papier vor sich und ziinden es an.

o Auf Kommando arbeiten alle an den Auftragen. Aber nur wenn die eigene Kerze brennt darf man
arbeiten!

e Jeder versucht deshalb die Kerze des Gegenlibers auszupusten, um ihn zu hindern die Aufgabe als erster
zu erledigen. Doch nur wenn die eigene Kerze brennt darf man die Kerze des anderen auspusten.

e Wer von den zwei Spielern zuerst fertig ist, bekommt einen Punkt.

e Jetzt werden die Partner getauscht und die nachste Aufgabe beginnt.

e Es werden so viele Runden gespielt, bis jeder gegen jeden gespielt hat.

e Jeder merkt sich wie viele Runden er gewonnen hat.

Spiele:

1. Spiel:  Doppelkeks aufessen, so dass nichts mehr im Mund ist
2.Spiel: 10 Knoten in die Wolle zu machen

3. Spiel: 5 Etagen Streichhdlzer aufstapeln (immer zwei Kreuzweise)
4. Spiel:  malt ein Haus mit Tiir und 5 Fenster und Schornstein

. Spiel:  wer hat zuerst alle Fehler in dem Fehlerbild entdeckt

. Spiel:  wirfelt 6x eine 6

. Spiel:  die Zahlen von 1 — 10 zwei Mal auf Papier aufschreiben
. Spiel:  einen Papierfliege falten und fliegen lassen

. Spiel:  mit den 15 Legosteinen eine Mauer bauen

10. Spiel: trinkt das Glas mit Wasser aus

9,

O 00N O
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Hoppla! Hier fehlt doch was! Finde die 6 Fehler im rechten Bil

d

Hoppla! Hier fehlt doch was! Finde die 6 Fehler im rechten Bil
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Aktion - Bibelsuchspiel

1. Sucht die Bibelstelle in eurer Bibel und lest sie Bibelstelle (Profi-Level: selbst in der Bibel suchen)
laut vor (ich habe ,,Die Gute Nachricht Bibel” 1. Matthius 12,18
verwendet) 2. Johannes 16,7

2. Welche Wirkung des Heiligen Geistes wird 3. R"jme'r 15,13
beschrieben? : ; Eor!n::er .3,1(8)

. . 2. Korinther 3,

3. Welcher Gegenstand (den es bei euch zuhause 6. 1. Korinther 12,7
gibt), passt dazu? 7. Johannes 14, 26

4. Bringt diesen Gegenstand zum Spielleiter. 8. 2.Timotheus 1,7

9. Matthéaus 10,20
10. Apostelgeschichte 1,8
11. Romer 8,16

Gute Nachricht Bibel (wer keine Gute Nachricht Bibel hat, oder nicht suchen mochte)

zu 1. Hier ist mein Bevollmachtigter! Ihn habe ich erwahlt, ihm gilt meine Liebe, an ihm habe ich
Freude. Ihm gebe ich meinen Geist. Er wird den Volkern der Welt meine Rechtsordnung
verkiinden.

Zu 2. Aber glaubt mir, es ist gut fir euch, dass ich fortgehe; denn sonst wird der Helfer/Troster
nicht zu euch kommen. Wenn ich aber fortgehe, dann werde ich ihn zu euch senden und er wird
meine Stelle einnehmen.

Zu 3. Ich bitte Gott, auf den sich unsere Hoffnung griindet, dass er euch in eurem Glauben mit aller
Freude und allem Frieden erfiillt, damit eure Hoffnung durch die Kraft des Heiligen Geistes immer
stdrker und unerschatterlicher wird.

Zu 4. Uns hat Gott dieses Geheimnis enthiillt durch seinen Geist, den er uns gegeben hat. Denn der
Geist erforscht alles, auch die geheimsten Absichten Gottes.

Zu 5. Wir alle sehen in Christus mit unverhilltem Gesicht die Herrlichkeit Gottes wie in einem
Spiegel. Dabei werden wir selbst in das Spiegelbild verwandelt und bekommen mehr und mehr
Anteil an der géttlichen Herrlichkeit. Das bewirkt der Herr durch seinen Geist

Zu 6. Aber das alles bewirkt ein und derselbe Geist. So wie er es will, teilt er jedem und jeder in der
Gemeinde die eigene Fdhigkeit zu

Zu 7. Der Vater wird euch in meinem Namen den Helfer senden, der an meine Stelle tritt, den
Heiligen Geist. Der wird euch alles Weitere lehren und euch an alles erinnern, was ich selbst schon
gesagt habe

Zu 8. Denn Gott hat uns nicht einen Geist der Feigheit gegeben, sondern den Geist der Kraft und
der Liebe und der Besonnenheit.

Zu 9. Nicht ihr werdet dann reden, sondern der Geist eures Vaters wird aus euch sprechen.

Zu 10. Aber ihr werdet mit dem Heiligen Geist erfillt werden, und dieser Geist wird euch die Kraft
geben, Uberall als meine Zeugen aufzutreten: in Jerusalem, in ganz Judaa und Samarien und bis ans
dulerste Ende der Erde.«

Zu 11. So macht sein Geist uns im Innersten gewiss, dass wir Kinder Gottes sind.

Moglicher Gegenstand, aber vielleicht fallt euch was ganz anderes dazu ein

zu 1: etwas, was Ordnung vorgibt: sibel, Landkarte, kochbuch, Spielanleitung

Zu 2: etwas, was hilft/ trostet: raschentuch, Kuscheltier, Dosensfiner

Zu 3: etwas, was Hoffnung gibt: siaues (Farbe der Hoffnung) Bild mit schonem Spruch
Zu 4: etwas, was Geheimnisse aufschlieBen kann: schissel, Tagebuch
Zu 5: etwas, was uns verandert: schminke, verkleidung, Brille

Zu 6: etwas, was man gut kann: riste, Fusball, Malstifte,

zu 7: etwas, was hilft zu erinnern: notizblock, Post-it,

zu 8: etwas was stark macht: musi, ritnessgerst, Quark @

Zu 9: etwas, was fiir uns spricht: Rradio, Handy, A5 ...

Zu 10: etwas, was mir von Jesu erzahlt: sibel, andachtsbuch, Lied
Zu 11: etwas, was Sicherheit gibt: seil schiissel, arnweste, Reflektor
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Geschenke auspacken!

Pfingsten ist der Geburtstag der Gemeinde. Am Geburtstag gibt es Geschenke. Deshalb
bekommt jeder ein Geschenk. Doch nicht einfach so, sondern man muss sie erspielen...
(die Spiele kann man sich auch selbst iberlegen)

Material:

e Fiir jeden Spieler braucht man mindestens ein Geschenk (SuRigkeit ...)
e Schachteln fiir jedes Geschenk, die ineinander gehen

o 3 Wirfel

Vorbereitung:
e Das kleinste Geschenk wird in die kleinste Schachtel eingepackt.

e Diese Schachtel kommt dann, zusammen mit dem nachstgroReren Geschenk, in die nachstgréRere
Schachtel usw. Das heift am Ende hat man eine groRe Schachtel, in der alle Geschenke verpackt sind.

Beschreibung:
1. Das Geschenk gehort:

e Der Person, welche die héchste Zahl gewiirfelt hat
e Gib jetzt den Karton mit den Ubrigen Geschenken an die Person mit den langsten Haaren weiter.
2. Das Geschenk gehort:
e Der Person mit den langsten Haaren, wenn sie 15 Kniebeugen gemacht hat.
e Gib jetzt den Karton mit den Gbrigen Geschenken an die schnellste Person weiter.
3. Das Geschenk gehort:
e Die schnellste Person, wenn sie beweist, dass sie am Schnellsten ist. Deshalb laufen alle Spiele eine
bestimmte Strecke um die Wette.
e Der jetzt schnellste darf auspacken.
e Gib jetzt den Karton mit den ibrigen Geschenken an die leichteste Person weiter
4. Das Geschenk gehort:
e Der leichtesten Person, wenn sie 15 Hampelmanner gemacht hat.
e Gib jetzt den Karton mit den tibrigen Geschenken an die starkste Person weiter.
5. Das Geschenk gehort:
e Der starksten Person, wenn sie beweist, dass sie am Starksten ist. Sie muss jede Person beim
Armdriicken besiegen.
e Der jetzt Starkste darf auspacken.
e Gib jetzt den Karton mit den librigen Geschenken an die mit den dunkelsten Augen weiter.
6. Das Geschenk gehort:
e Der Person mit den dunkelsten Augen, wenn sie 5 Liegestiitzen gemacht hat.
e Gib jetzt den Karton mit den Ubrigen Geschenken an die Person weiter, die am schonsten Singen kann.
7. Das Geschenk gehort:
e Der Person, die am schonsten singen kann, wenn sie das beweiset, dass sie am schonsten singen kann.
Alle singen ein Lied vor
e Der jetzt am schonsten gesungen hat darf auspacken
e Gib jetzt den Karton mit den Ubrigen Geschenken an die Person weiter, welches noch nichts hat oder
am wenigsten hatte.
8. Das Geschenk gehort:
e Der Person, wenn sie 10 Situps gemacht hat.

\ y Uber 40 Spiele fiir den Kindergeburtstag
L\

http://www.babinjo.de/kindergeburtstag-spiele/
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Streichholzratsel

Pfingsten hat was mit Feuer zu tun. Streichhdlzer auch @ Deshalb spielen wir mit Streichhélzern und
vielleicht ziinden wir sie zum Schluss alle an.

Material:
e Fiir jeden Spieler Streichholzer

Beschreibung:
e Der Spielleiter legt in die Mitte des Tisches die Aufgabe hin.

e Jeder Spieler legt sie vor sich nach und versucht sie nach den Vorgaben zu I6sen.

Entferne genau 6 Streichhdlzer so dass noch 3 Quadrate —
Ubrigbleiben.

—@
— Alle 4 Holzer miissen aus der Mitte weg! Du darfst aber |
nur drei Holzer berihren! %
=
—
ﬂ ) [——— "
B - Verschiebe drei Holzer so dass drei gleich grofRe Quadrate ﬂ
ﬂ ’ entstehen! ﬂ ﬂ
2 &)
H ) — —e
g
/\ /\ /\ Lege zwei Holzer um, so dass 4 gleichseitige Dreiecke / g Z X
entstehen!
L i c @ ¢ o) — —@
Hier ist eine Schaufel, auf der ein Euro liegt!
Lege zwei Holzer so um, dass der Euro aulRerhalb der
Schaufel liegt!
1]
e —}
W Lege zwei Holzer so um, dass das Haus auf die linke
} Seite schaut!
® ®
f"i"':“‘ Lege zwei Holzer so um, dass ein Kreuz und zwei
‘ ﬂ Quadrate entstehen!
.I__.L'_1L 1
N {
: 3
;‘
|




Vier Holzer so umlegen, dass drei Quadrate entstehen!

— e -lS __ Lege ein Streichholz um, so dass die
9[ ‘16[ Rechnung stimmt.
10 13 17

|' I [ r Lege ein Streichholz um, so dass die
7 8 14 15 .
9 —11 Rechnung stimmt.
10[ 12 16[ 17
18
.L
13[ Lege ein Streichholz um, so dass die
e 14 Rechnung stimmt.
1 15[
-
12
s[ 7( o 13[ 14[ Lege ein Streichholz um, so dass die
2 u . 0 Rechnung stimmt.
9[ L 16[
17

17[ . Lege ein Streichholz um, so dass die

14
12[ — 19[ Rechnung stimmt.
20
S . . .
— Lege ein Streichholz um, so dass die
13 16( 17[ Rechnung stimmt.
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Spiele - FUR DRAURBEN

7 Spielideen im Wald fir Kleinkinder
https://chezmamapoule.com/kinder-wald-spielideen/

Extra Download: Hieroglyphenritsel

Flr unsere Jliingsten:

Massagegeschichte:
% https://www.kita-turnen.de/besuch-im-schwimmbad-massage/

>
~—=  Bewegungsspiele ab 3 Jahre

T https://www.kita.de/wissen/bewegungsspiele/

Backen und Kochen:

Windmiihlen zum Essen: https://christlicheperlen.files.wordpress.com/2019/04/pfingsten-

kigo.png

- [ ) .|
e Zum Geburtstag gehort eine Torte — viel SpalR beim Backen und beim GenieRRen.
O " https://www.wunderweib.de/kuchen-fuer-

kindergeburtstag-kinderleicht-und-kunterbunt-
1 3220.html

Kindertorte: Eine bunte Schmetterlingstorte mit viel Obst -
https://ofenkieker.de/recipe/kindertorte-eine-bunte-schmetterlingstorte-mit-viel-obst/ Guten Appetit!

Fiir die Fitness:

Mutter-Kind Workout Teil 1 (geht bestimmt auch mit Vétern@)
https://www.youtube.com/watch?v=zB8-zoB5pa0

Lieder passend zum Thema:

Volltreffer (FJ kids 43) https://www.youtube.com/watch?v=9rWteHNx84|

Uber mir (FJ kids 117) https://www.youtube.com/watch?v=tudv9pvI004

In Gottes Haus (FJ kids 6) https://www.youtube.com/watch?v=v96300zh|8w

Info:
Der cjb — LKG Ideenpool fiir Familien kann von folgenden Homepages heruntergeladen werden:
cjb.de oder lIkg.de (beides mal etwas nach unten scrollen, dann erscheinen die Downloads gleich auf der ersten Seite)

Christlicher Jugendbund in Bayern und Landeskirchliche Gemeinschaft,

WaldstralRe 1, 90617 Puschendorf

Ansprechperson fir cjb: Christine Stern, Kinder- und Jungscharreferentin, christine.stern@cijb.de
Ansprechpersonen fiir LKG: Andrea Haack, Kinder- und Jugendreferentin LKG Niirnberg, andrea.haack@lkg.de
Doris Tauber, Kinder- und Jugendreferentin LKG Kulmbach, doris.taeuber@Ikg-kulmbach.de

Gottfried Betz, Prediger LKG Dombiihl & Bechhofen, gottfried.betz@Ikg.de
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